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Petijuma uzdevumi

X Noteikt autiska spektra traucéjumu (AST) socialo un komunikativo
izaicinajumu butibu.

X Apzinat, kadi atbalsta tehnologiju riki tiek izmantoti darba un
macibu procesa ar cilvékiem ar AST.



Metodologija

Sistematiska zinatniskas literatturas analize:

X Datu baze: «Scopus»;

X Atslégvardi: «Autism» un «Assistive technology»;
X Valoda: anglu;

X Open access;

X Laika periods: netiek ierobeots.

X Kopa tika atlasits 21 raksts publikaciju analizei.



Kas ir Autiska spektra traucejumi?

X Autiska spektra traucejumi (AST) ir klinisks sindroms, kura pamata ir
polietiologiska, heterogéna neiralas attistibas traucéjumu kopa, jeb spektrs, kas
cilvekam var paradities pirmajos tris dzives gados un ietekmét normalu smadzenu
funkciju attistibu, 1pasi ietekmeéjot cilveka komunikacijas un socializacijas prasmes
(Christensen, et al, 2016; Marshall, et al, 2008; Mohammad & Abu-Amara, 2019).

X Tris galvenie AST raksturlielumi ir vajas socialas mijiedarbibas prasmes, sliktas

komunikacijas prasmes un ierobezots uzvedibas un intereSu loks (Marshall, et al,
2008).
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Izaicinajumi
Vajas socialas prasmes (Vahabzadeh, et al, 2018; Tseng, et al, 2016; Valadao, et

al, 2016; Mohammad & Abu-Amara, 2019);

|zaicinajumi saistiba ar skolas pareju un ieklausanu (Fontil, et al., 2019; Lima
Antao, et al, 2018; Fage, et al, 2018);

Macisanas un izglitibas vajadzibas (Sahin, et al, 2018; Sula, et al, 2014; Robins &
Dautenhahn, 2014);

Vaja sejas izteiksmju un emociju atpazisana (Leo, et al, 2019; Cassidy, 2016;
Kashihara, 2014);

Vajas dzives pamatprasmes (Kung-Teck, et al, 2019; Cazzato, et al, 2018).



X
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Izaicinajumi

Atbalsta tehnologiju, atbalsta un apmacibas pakalpojumu pieejamiba, ka ari
finansialie skersli, ar kuriem saskaras cilvéki ar AST, ka ari vinu pedagogi un
tuvinieki (Keshav, et al, 2018);

Emocionala pasregulacija (Torrado, et al, 2017);

Daliba pasu veselibas aprupes procesa (Patrick, et al, 2020);
Terapeitiska prakse (Magrini, et al, 2019);

Telpiskas uztveres spé€jas (Johnston, et al, 2019);

Vizualas uztveres spé€jas (Heyes, et al, 2010).
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Viedas brilles

X Sociali emocionals uzvedibas paliglidzeklis.
X Verbalas un neverbalas komunikacijas prasmes.

X Macibu un uzvedibas vajadzibas - bérni neizjut stresu un emocionalas problémas,
izmantojot viedas brilles.

(Vahabzadeh, et al, 2018; Keshavy, et al, 2018; Sahin, et al,:2018).



Aplikacijas

X leklausana.

X Vajas komunikacijas un socialas prasmes.

X Vienkarss, lets un éerts riks.

(Fage, et al, 2018; Mohammad & Abu-Amara, 2019).



Roboti

¥ Humanoidais robots KASPAR X Mobilais robots MARIA

Tablet for facial
expressions

Laser
sensor

Pionner
3DX

Thermal and
RGB cameras

| Touch
Sensors

NUC

Battery

N-MARIA

(Robin & Dautenhahn, 2014, Valadao, et al, 2016).



Rotallietas

X lzstradats mijiedarbibu veicinosas rotallietas prototips.

X Mijiedarbiba starp bérniem ar AST un neirotipiskiem bérniem ieveérojami
palielinajas.

(Tseng, et al, 2016).



Elektromiografijas sensori

X Konstate sejas muskulu kustibas, kas iesaistitas sejas izteiksmes veidosana.

X Sensora merkis ir modelet cilveka spéju radit sejas izteiksmes

(Leo, et al, 2019)



Virtualas realitates speles

X Imersiva vide rada droSu platformu dzirdes un telpiskas uztveres un lokalizacijas
speju parbaudei multimodalas virtualas realitates spéles vide.

(Johnston, et al, 2019).



Viedais pulkstenis

X Pulkstenis nosaka lietotaja ieksejo stavokli, uzrauga lietotaja sirdsdarbibas atrumu
un zino lietotajam ar signalu monitora, ja attiecigais indekss parsniedz
konfiguréjamu slieksni.

X Paraditu pasregulacijas stratégijas.

(Torrado, et al, 2017).



Papildinata realitate

X Papildinatas realitates animacijas e-kursu prototips.
X Dzives pamatprasmju apgusanai.

X Papildinatas realitates daudzkanalu sistéma.

X Rehabilitacijas palighdzeklis dazadu kustibu realizéSanai, kas ar grafiku un skanu
reagé uz cilvéeka kermena kustibam.

(Kung-Teck, et al, 2019; Magrini, et al, 2019).



Vieda vide

X Viedas vides sistéma, kas izmanto JXTA-Overlay platformu un SmartBox.
X Atbalsts macibu procesa matematikas apguvei.



Atbalsta tehnologija emociju atpaziSanas iemanu un socialas uztveres
uzlaboSanai pieaugusajiem.

Sistéma generé un ari manipulét ar video, kura atainota izteiksmiga runa un
dazadas emocijas.

(Cassidy, et al, 2016).



X Virtuala realitate; X Runas generésanas ierices;

X Video; X Interaktiva vizuala planosSanas sistéma;
X Spéles; X Atbalsta tehnologijas zimju valodai;

X Portativais dators; X Frekvences moduléta sistéema;

X Attelu kartes plansetdator3; X Interaktiva terapijas sistema.

X Vibrejoss peidzeris;

X Elektroniska ierice “Language Master”;



e
Secinajumi

Atbalsta tehnologijas un vieda vide pétijumos parada pozitivu ietekmi uz
macibu procesa veicinasanu skoléniem, jo ta ir |loti motivéjosa, iesaistoSa un
drosa vide, kas palidz radit un uzturét cilvékos mierigu emocionalo stavokli.

Cilvéki ar AST var dzivot dzivi patstavigak un uzlabot savu veselibu un dzives
kvalitati.

Daudzi cilvéki ar AST ikdiena neizmanto tehnologijas un socialos medijus
izglitojoSos vai terapeitiskos nolukos, lai uzlabotu savas socialas,
komunikacijas un pasregulacijas prasmes.
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